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Pas de conflit d’intérêt



• Serious games
• DAWAA, BacteriaGame, AntibioGame …

• Pourquoi cibler l’antibiothérapie ?

• Apport pédagogique de notre jeu

sérieux dans l’apprentissage des antibiotiques
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Matériel et méthode

• Protocole

• Sujet approuvé par le comité éthique

Comparaison des moyennes à 3 mois entre le groupe joueur et le groupe contrôle



Flow chart Tableau des caractéristiques



Résultats



Tableau de facteur associé à la variation de la moyenne entre J0 et M3



Questionnaire de satisfaction sur AntibioLab

Partie pédagogiquePartie Ludique



Interprétation des données

• Ecart des notes de 1.3 points à J0 entre les groupes (p = 0.16)

• Différence statistiquement significative des notes à M3 (p = 0.03) mais faible échantillon

• Pas de cofacteur ayant un effet sur la variation de la note

• Enquête de satisfaction : enthousiasme des étudiants.



• Forces • Faiblesses

Suivi à 3 mois

Projet Innovant

Groupe Contrôle

Comparabilité des groupes

Conception d’AntibioLab

Questionnaire

∅ Randomisation 

Biais de selection Faibles effectifs

Mauvais Suivi 



Conclusion

• Etude en deux temps : Création d’AntibioLab & évaluation de son efficacité

• Différence significative de la note à M3 qui encourage à confirmer ce résultat par une étude

randomisée de plus grande ampleur

• AntibioLab validé par les étudiants sur le côté ludique et pédagogique

• Ouvre la voie à d’autres études sur le jeu sérieux en médecine avec une plus grande population

en limitant le biais de selection


